2 x Kopfseitenteil
1 x gegengleich

2 x Bein

1 x Kopfmittelteil
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2 x Bauch
1 x gegengleich

2 x AuBenarm
1 x gegengleich

2 x Pfote
1 x gegengleich

2 x Innenarm
1 x gegengleich

2 x Sohle
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